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Wybierasz sie w wielkg podréz do Afryki. Planszg gry jest mapa Afryki. Po-

trzebne Ci bedg pionki (po jednym dla kazdego gracza) i kostka. ;
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Stoisz na starcie, poki nie wyrzucisz 1 lub 6. W tym czasie zatatwiaszwszyst-

!
\ kie niezbedne szczepienia i wizy do krajow, ktore chcesz odwiedzic.
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1. ;ngq .pbdréz po Afryce zaczynasz w Al-
gierii\na Saharze. Nadchodzi burza piasko-
wa. Szul\(a\sz schronienia w pobliskiej ocazie.
Czekasz kol\ej\kg stuchajgc opowiesci Berbe-
row o duchach\pustyni. W prezencie dosta-
jesz réze pustyni. b \
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2. Jestes w Tunezjiw mias}ce\gzku Douz zwa-
nym bramg Sahary. Za chwiﬁg odqu/q sie
wyscigi wielbtgdow. Oczymsae\ blgrzesz
w nich udziat. Po wydmach /p‘ustym prze—

suwasz sie jedno pole do przodu. ™ fot. Anna Olej-Kobus i Krzysztof Kobus
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3. W Egipcie zmedz’asz piramidy faraonéw. Po wizycie opalasz sien odpoczy—

wasz nurkUqu na rafach koralowych Morza Czerwonego. Czekasz kOlEj kex
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_ 4. Plyniesz statkiem do zrédet btekitnego Nilu w Etiopii. Przesuwasz si¢ o 3

pola do przodu.
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5. W Etiopii jestes goszczony w wiosce Hamerow. Pat?‘\zysz jak mtodzi mez-

czyzni skacza przez posmarowane mastem grzbiety byké)w. Ty tez prébujesz.

\
Nie udaje ci sie, spadasz 1 pole do tytu. \
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6. W Etiopii odwiedzasz rowniez plemie Mursi. Jestes zafasc}powany ich
egzotycznymi ozdobami, a w szczegolnosci ptytkami, jakie nosz\q W rozcig-
gnietych wargach. Nie decydujesz sie na tego typu ozdobeg, ale l’\\ajbliiszy
gracz za tobg chce pomalowac sobie ciato w spirale, kregi i barwné\plamy.

Zamieniacie sie miejscami. \
|
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7. Jestes juz w Kenii w Parku Narodowym Masaj Mara. Wraz z Masajan?i Sle-

dzisz wielkg migracje zwierzat w poszukiwaniu zielonych pastwisk. Przesu-

/
wasz sie o 3 pola do przodu. /
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8. Na sawannie sptoszyto sie stado bawotéw. Wszyscy ratujecie sie {lciecqu.
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Ty cofasz sie 0 2 pola, a pozostali gracze o 4. e /
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9. Jeste$ w Ugandzie, w rownikowej dzungli, ogladasz goryle na wolnosci,

uciekasz przed jadowitym wezem 2 pola do ty{u./
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10. Jedziesz do Rwandy. Zostajesz tam na kilka dni, aby poméc misjona-
rzom uczacym rwandyjskie dgje’cif Pomagasz przy budowie szkoty w wiosce.

Za pomoc dostajesz dodatkowy rzut kostka.
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11w Tan;én il wspinasz sie na najwyzsza gore Afryki — Kilimandzaro. Udaje Ci
sie. Zm’éczony docierasz na Uhuru Peak na wysokosci 5895 metrow — przesu-

wasz sie 0 2 pola do przodu.



e fot ~{<aro|ma Puczynska-tada

12.W Zambllodblerasz swo;q nagrode za zdobycie najwyz§2e1 gory Afry-

ki. Jest nlq,wyaeczka samolotowa nad teczowymi Wodospadaml Wiktorii
oraz doda;tkowy rzut kostka. o \\
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Cie Mo“;ambiku poprzez Zimbabwe do\Boig\wany spiywasz‘irzekq Lim-

popo, ktéré jest petna hipopotamow. Przesuwasz\sie\g 3 pola do przodu.
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14, Jestes;uzxw Namibii. Kobiety z ludu Himba uktadajg ci mlsternq fryzure
& warkoczykow ktore pozniej oblepiajg ochrg. Himba dajq Ci w prezencie ~

takze dodatkowy\rzut kostka. % /
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15. Jestes u Zulusow W\"Rgpublice Potudniowe;j Afr,yléi. Czarownik w wiosce
/7
chce troche pozartowac. P?‘erwszy i ostatni gracz zamieniajg sie miejscami.
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16. Z Republiki Potudniowej Afrykl blerzesz samolot i lecisz do Kamerunu.

Bilet lotniczy kosztuje cie utrate kO|EJkI £
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17. W Kamerunie w rownikowej dzungli spotykasz Plgmejow Mlmo niskiego
wzrostu 53 bardzo dobrymi mysliwymi. Przyjmuja Cie bardzo prZy;gznle Na-
mawiaja Cle, abys tak jak i oni, spitowat sobie zeby. Masz na ten temat trocheg

ere zdanie, dlatego uciekasz z tej ,kliniki dentystycznej”. Cofasz sie 0 2 pola.
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18. W Nigrze jeste$ w gosciach u plemienia Bororo. Trafites na obchody
Swieta Gerewol, podczas ktérego mtodzi chtopcy prezentujg swoje wdzieki
dziewczynom pokazujac piekne zeby oraz staranne stroje i fryzury. Bawisz
sie Swietnie i nie zauwazasz, jak ci przechodzi kolejka.

19. W Mali spotykasz niezwyktych ludzi z plemienia Dogonow. Siedz&;’c pr/zy
ognisku patrzysz w rozgwiezdzone niebo i stuchasz opowies¢ o ich poza-
ziemskim pochodzeniu. Kiedy widzisz spadajgcg gwiazde W)I{/po/wiadasz zy-

czenie. Przesuwasz sie o 2 pola do przodu, a pozostali gracze o 3 do tytu.
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20. W Senegalu wyptywasz z miejscowymi rybakami w pieknych koloro-

wych todziach na potéw ryb. towisz ztotg r)//bké, ktéra spetnia twoje zycze-
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by _ nie. Masz dodatkowy rzut kostka. ~ _ ~
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nym amonitem pustyni. Nic dziwnego, ten geologiczny cud Swiata ma
$rednice o wielkosci 50 km. Krecicie sie wszyscy po okregu. A nastepnié

pierwszy i drugi gracz zamieniaja sie miejscami. e
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22. W Saharze Zachodniej panuje wielka susza. W jednej z wiosek poma-

gasz kopac studnie. Dostajesz w prezencie do,datIZowy rzut kostka.
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23. Dotartes do Maroka. Przed ;;owrotem do Europy idziesz na gwarny i kolo-

rowy targ, gdzie kupuijesz figi, daktyle oraz prezenty dla najblizszych. Sprze-

_dawica czestuje cie stodka mietowa herbata. Aby zakoriczy¢ swojg afrykanska

wyprawe pijac herbate czekasz, az wyrzucisz 1 albo 6.

Gratulacje. Dotarte$ do mety. Obiecujesz sobie, ze kiedys jeszcze wrdcisz

do Afryki.



