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Przed rozpoczeciem gry obejrzyj wszystkie kostki domina. Narysowano na
nich maski z réznych zakatkéw Czarnego Ladu. S3 one bardzo piekne i sta-
rannie wykonane.

Maski to bardzo czesto wizerunki przodkéw, duchowe wcielenia ludzi lub
zwierzat. Za ich posrednictwem mozna sie kontaktowac z béstwem i pro-
si¢ o przychylno$¢, obfite plony, zdrowie, bogactwo i inne faski.

Maski towarzyszg Afrykanom w najwazniejszych momentach ich zycia. Tan-
czac w maskach przy dzwiekach bebnéw swietujg oni narodziny dzieci, zeg-
naja swoich zmartych, dziekujg za obfite plony, czy tez prosza o deszcz.

Wykonanie maski jest wielkim zaszczytem. Dlatego artysta zajmuje wyso-
kg pozycje w swoim plemieniu. Jego dzieta znane sg wszystkim mieszkan-
com wioski, wiec nie muszg by¢ podpisane. Kazdy przeciez dobrze wie,
kto wykonat dang maske. Jeszcze przed scieciem drzewa, z ktérego maska
bedzie wykonana, artysta musi ztozy¢ ofiare drzewu. W ten sposob ttuma-
czy, do czego go potrzebuje, oraz przeprasza za zaktdcanie spokoju. Na
zakonczenie rzezbiarz prosi ducha drzewa, by zamieszkat w masce, ktérg
Z niego wyrzezbi.

Nie mniejszym zaszczytem jest noszenie maski. Czy wiesz, ze niektore
maski ma prawo nosi¢ tylko wédz plemienia? Inne maski sg noszone wy-
tacznie przez mezczyzn, a jeszcze inne tylko przez kobiety. Jest to bardzo
wazna zasada, ktorej nie mozna ztama¢, aby nie obrazi¢ bostw, duchéw
przodkéw lub zwierzat.
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Maski wystepuja przede wszystkim w Czarnej Afryce (na potudnie od Sa-
hary). Niektore sg noszone na gtowie i opierane na ramionach, inne mniej-
sze, nakfadane sa na twarz lub trzymane w reku przez tancerza. Sa tez ma-
ski, ktore tak jak kapelusz nosi sie na czubku gtowy.

Wiesz juz, jaka role odgrywajg maski w zyciu Afrykanéw, co przedstawiaja
i jakie maja ksztatty, formy oraz kto moze je nosic. Teraz nadszedt czas na
gre.

Utéz kostki, tak, aby wszystkie ilustracje byly zastoniete. Losowo wyciggnij
jedna kostke, potdz na stole i odkryj. Kazdy gracz losuje po kilka kostek
(np. 5). Pierwszy z graczy doktada jedng ze swoich kostek do tej lezacej
juz na stole w ten sposob, aby obrazki na przylegajacych potéwkach byty
identyczne. Jezeli nie ma takiej kostki, losuje kolejng z tych, ktére pozosta-
ty zakryte. Jezeli gracz wylosowat kostke, ktéra w danym momencie nie
pasuje, zatrzymuje jq i traci kolejke. Gra jest skonczona, gdy nie mozna do-
tozy¢ zadnej kostki do tych znajdujacych sie na stole oraz jezeli nie ma juz
kostek, z ktérych mozna dobiera¢. Wygrywa ten, ktéremu zostato najmniej
kostek. A moze zwyciezca wykona swoja wiasng maske i zatariczy w rytm
bebnéw wokot stotu?



