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Autor scenariusza: Monika Prus-Gtaszczka

TYTUL — SMETEK, DUCH MAZURSKIEJ
KRAINY

Podtytut: warsztat dla dzieci poswiecony legendzie o bogu Smetku, ktéry panowat
nad Mazurskg Kraing Tysigca Jezior.

Cykl zajeé: Opowiesci, legendy, podania

Cele:
1. upowszechnianie polskiej fradyciji i kultury,
2. poznanie opowiesci regionalnych,

3. pobudzenie wyobrazni tworczej.

Potrzebne srodki i materiaty: pastele (kredki lub farby), kolorowy papier, plasteling,
klej, patyczki, bibuta, kartki A4, zatgcznik nrl (ilustracja Krainy Mazurskich Jezior),

zatqgcznik nr2 (komiks), zatgcznik nr 3, zatgcznik nr 4 (tekst legendy).

Wiek uczestnikow: wersja podstawowa scenariusza — 5-7 lat, wersja rozszerzona

scenariusza — 8-92 lat
Czas: 1,5h

Realizacja:

1. Zapoznanie uczestnikow z tekstem legendy — odczytanie lub podziat na
fragmenty i odczytanie przez uczestnikow.
Czas: 5 minut

2. Gdzie mieszkat Smetek?

Wersja podstawowa: Prowadzgcy po przeczytaniu legendy, rozmawia z

uczestnikami na temat wyglgdu krainy, w ktérej mieszka Smetek. Pyta, jak wyglgda
przyroda, podkresla, ze mieszkancow otaczaty: drzewa min. stare deby, ktore

tworzyty puszcze, jeziora, strumienie i ptyngca z nich srebrzysta woda. Prowadzqgcy
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pokazuje dzieciom ilustracje — kolorowanke (zatgcznik nr 1), na ktérej uczestnicy
odnajdujg elementy przyrody Krainy Jezior. Nastepnie kolorujg ilustracje lub
ozdabiajqg jg dowolng technikg plastyczng (wyklejanka, malowanie pastelami lub
farbami). Prowadzgcy pyta, jak wyglgdataby kraina, gdyby przestat sie nig

opiekowac Smetek.

Wersja rozszerzona: Uczestnicy mogqg przygotowac wtasng makiete Mazurskiej

Krainy. Aktywnos$¢ mozna przeprowadzi¢ w grupach. Makiete, przygotowujemy na
grubym papierze — kartonie. Do przedstawienia uczestnicy mogqg uzyc: plasteliny,
bibuty, patyczkdw, kolorowego papieru. Nastepnie tgczymy wszystkie makiety,
tworzgc ogromnqg przestrzenng ilustracje Krainy Mazurskich Jezior. Prowadzgcy
pyta, jak wyglgdataby kraina, gdyby przestat sie nig opiekowac Smetek.
Czas: 25 minut

3. Zaczarowane posqgi.

Wersja podstawowa: Prowadzqgcy przypomina uczestnikom fragment podania, w

ktérym Smetek zamienia ukochang dziewczyne w kamienng figure. Jak my bysmy
wyglgdali gdyby Smetek zamienit nas w posqgie Wszyscy stajg w rozsypce,
prowadzqgcy lekkim dotknieciem daje znak, ze osoba zostata juz przemieniona.
Kazdy przybiera poze, ktéra go najlepiej przedstawia.

Wersja rozszerzona: prowadzgcy moze poprosic, aby ktos inny wcielit sie w role

Smetka, ktéry zamienia wybrang osobe w posqgg, nastepnie opisuje te osobe: Jak
wyglgda? Jakg emocje wyraza? Jakqg przyjat/jeta poze? Co ona moze oznaczac?
Jaka jest ta osoba? Nastepnie osoba, ktéra bytaw roli Smetka, odczarowuje
zamieniong osobe i to ona przejmuje role Smetka. Cwiczenie dramowe mozna
wykonac takze w parach.
Czas: 15 minut

4. Jak kruk uratowat dziewczyne?

Wersja podstawowa: prowadzqcy pyta uczestnikdw, co stato sie na zakohczenie

legendy. Co stato sie gdy pojawit sie kruk? Gdzie kruk zabrat dziewczyne?
Pokazuje uczestnikom komiks, w ktérym sqg puste kwadraty. Kazdy moze w nich

narysowac wtasne zakonczenie legendy oraz nadac jej wtasny tytut.

Wersja rozszerzona:
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Nowe zakonczenie legendy uczestnicy wymyslajg w grupach. Kazda z nich losuje
jeden wyraz, ktoéry powinna wples¢ do zakonczenia. Nastepnie przedstawia nowe
zakonczenie innym grupom lub rysuje je w pustych polach komiksu. Wyrazy do
losdw: miekki mech, korona drzew, lekki wiatr, tajemnicza postac, wartki strumien
(zatgcznik 2).

5. Lesne echo:
Prowadzgcy prosi uczestnikdw, aby zastanowili sie, jokie odgtosy mogq
wystepowac w Krainie Jezior. Uczestnicy szukajg sobie swobodnej przestrzeni,
kazdy przedstawia swojg propozycje lub prowadzgcy sam opowiada o
dzwiekach, a uczestnicy je nasladujg (zatgcznik 3).
Czas: 5 minut

6. Gdzie sie chowa duch Mazurskiej Krainy?

Wersja podstawowa: Prowadzqgcy pyta uczestnikdw, gdzie teraz moze chowac sie

Smetek. Wedtug podania, nadal zyje w szumie fal, $piewie ptakdw itp. Nastepnie,
kazdy losuje miejsce, gdzie moze chowac sie Smetek (strumyk, kamien, drzewo,
trawa, ptak) i pokazuje sobqg wylosowany element. W ten sposdb tworzymy obraz
Mazurskiej Krainy.

Wersja rozszerzona:

Prowadzgcy prosi uczestnikdw, aby wyobrazili sobie, gdzie w Puszczy moze
chowac sie Smetek i potem, aby wczuli sie w role i przybrali jego postac. Gdy
uczestnicy sq w roli, prowadzgcy prosi, aby zwrdcili uwage, jaka jest ta postac, co
styszy, co jg otacza, czy jest duza, mata, lekka, ciezka.
Czas:10 minut

7. Podsumowanie

Zdanie na zakonczenie: ,,Z opowiesci najbardziej zapamietatem/tam...”

Zatqcznik 3

Zamienmy sie teraz w postac ducha Smetka, ktéry swobodnie i lekko porusza sie
po swojej krainie. Czuje ciepto promieni stonca, styszy szum wartko ptyngcego
strumyka... dzwiek chrzeszczenia lisci... tamania patyczkdw pod krokami...
nastuchuje cichego Spiewu ptakdw... szumu drzew... A moze pojawit sie jeszcze
jakis dzwiek, ktory styszysze Co to takiego? Jest gtosny czy cichy2 Otworzcie oczy,

co ustyszeliscie?
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Zatqcznik 4
Smetek, duch mazurskiej krainy

Dawno temu mazurskg ziemiq opiekowat sie dobry bdg Smetek. Byt madry,
potezny i choC nie miat swigtyn ani posggodw, ludzie czcili go w plusku jeziornej
wody, w szumie drzew, w milczeniu kamieni. Smetek dbat o swojg kraine, gdyz
mitowat i olbrzymiq puszcze, i szeroko rozlane wody jezior, i mieszkajgcych tu ludzi.

Bog ten czasami wybierat sie do ludzkich siedlisk. Pewnego razu, gdy pod
postacig mtodzienca wedrowat rownie starq jak on puszczg, przy jednym ze
strumieni napotkat piekng dziewczyne. A ze byt to czas wiosny, napetniajgce;j
wszystkie serca radoscig, przeto Smetek zakochat sie od pierwszego wejrzenia.
Dziewczyna odwzajemnita to uczucie odtgd kazdego dnia spotykali sie nad
srebrzystymi wodami wartko ptyngcego strumienia. Boég nie wyjawit prawdy o
sobie, powiedziat tylko, jak ma naimie. Dziewczyna za$ zapewnita go, ze kochac
go bedzie zawsze i ze nigdy go nie zapomni.

Pewnego dnia w spokojnej krainie Smetka zapanowat niepokdj. Obcy
ludzie z czarnymi krzyzami na biatych ptaszczach ptoszyli zwierzyne, wycinali
kilkkunastoletnie deby i zblizali sie do spokojnych mazurskich siedzib.

Dziewczyna, przerazona tymi zmianami, pobiegta nas strumien i zapytata
umitowanego, co to oznacza.

Lasepito sie oblicze boga.

- Moja mita, wkrotce bede musiat schronic sie gteboko w puszczy — odpart.

- A dlaczegéz to? — pytata dziewczyna.

- Nadchodzg nowe czasy. Inny zapanuje tu porzgdek, a tobie kazg zapomniec
moje imie.

- Niel Nigdy o tobie nie zapomne — zapewnita dziewczyna.

-By¢ moze - odpart Smetek. — Jednak twoja pamie¢ o mnie nie powstrzyma
nadejscia nowego porzgdku. Niedtugo wraz z obcymi ludzmi przyjdzie tu nowy
bbg. Niebawem to jego bedziesz szukac przedwieczornej ciszy i w ztocistych
promieniach stonca.

- Nigdy! Zawsze bedq pamietac o tobie — zapewniata dziewczyna gorgco.
Smetek usmiechnagt sie.

- Popatrz, puszcze pokryje wkrotce sie¢ drog. Ludzie wykarczujg bér i zbudujg

kamienne domy i wynioste Swigtynie. W imie nowego boga ta kraina spokoju i
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szczesliwoscig sptynie krwiq. Ja musze odejs¢ stqd i ukryC sie, tak by mnie nikt nie
znalazt.

-Po6jde z tobg - powiedziata dziewczyna,

- Nie —rzekt Smetek, po czym odszedt i znikngt w lesSnym ostepie.

Dziewczyna zostata sama. Od jej tez wezbrata woda w strumieniu, a leSne
echo powtarzato jej niemilkngcy ptacz.

Pewnego dnia przed chatg dziewczyny pojawili sie obcy. Tak jak
zapowiedziat Smetek, byli okrutni i chciwi. Ogniem i mieczem wprowadzili nowq
wiare, a niepokornych palili na stosie.

Wkrotce rowniez i ukochana Smetka, za odmowe przyjecia nowej wiary,
miata zosta¢ spalona. Nie pomogty prosby i btagania matki. Przerazeni
mieszkancy patrzyli z rozpaczq, jak knechci prowadzqg zwigzang dziewczyne.

Stos juz miat zosta¢ podpalony, gdy nad gtowqg dziewczyny pojawit sie
nagle olbrzymi kruk. Zatoczyt koto i porwat dziewczyne. Unidst jg nad stos, nad
jeziorailasy.

Nad Jeziorem Wiartelskim kruk znizyt lot i wylgdowat na matej wysepce. Patrzy
dziewczyna i oczom nie wierzy! Oto ptak znika, a przed nig pojawia sie jej
ukochany Smetek.

- Ocalite$ mnie! Teraz juz nigdy cie nie opuszcze — zawotata.

| tak sie stato. Stary bdg mazurskiej krainy ostatkiem mocy zmienit ukochang
w kamienngq figure, tak aby po wsze czasy mogt cieszyc sie jej widokiem.

Podobno sam Smetek nadal zyje w szumie fal, Spiewie ptakdw czy
szemraniu strumyka, | tylko raz w roku wolno mu przybrac¢ ludzkg postac. Biegnie
wtedy do kamienia, ozywia zakletg w nim dziewczyne i razem wspominajg dawne

Czasy.
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