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Autorzy scenariusza — Pawet Btasiak, Ewa Pytlak

Zycie w jurcie — pasterze z mongolskich
stepow

Cel: zapoznanie dzieci z warunkami zycia codziennego zycia mongolskich ludow

koczowniczych.

Potrzebne srodki i materialy:
sznurek; rolki od papieru toaletowego; kartki biatego papieru; nozyczki; klej;
zdjecia jurty, zwierzat i krajobrazu (zataczniki nr 2 — 8); schemat wnetrza jurty

(zatacznik nr 1).

Realizacja
Nauczyciel dzieli grupe na zespoty. Kazdy zespét otrzymuje duzy plastiko-
wy worek oraz zadanie wskazania jak najwiekszej liczby sposobéw jego
wykorzystania. Nauczyciel podsumowuje pomysty dzieci, a nastepnie za-
prasza z wizytg do kraju, gdzie warunki sg bardzo trudne i gdzie trzeba
wykazac sie wielkg pomystowoscig, aby przezy¢ i normalnie funkcjono-

wacd.

Kazde dziecko stownie lub pisemnie wymienia liste rzeczy, ktére posiada,
po czym wraz z grupg ustala, czy jest ich duzo czy mato i czy wszystkie

sg rzeczywiscie niezbedne.

Nauczyciel zaprasza do kraju, ktérego mieszkanhcy posiadajg bardzo nie-
wiele rzeczy, a na dodatek cztery razy do roku zmieniajg miejsce za-

mieszkania.

Dzieci ogladajg zdjecia z Mongolii prezentowane przez nauczyciela —
step, jurta, mezczyzni na koniach, owce, krowy, wielbtady, jaki (zataczniki
nr 2-8). Stopniowo zapoznajg sie z warunkami zycia nomadow.

Urzadzamy naszg jurte. Nauczyciel rozdaje dzieciom kartki z narysowa-
nym kotem wyznaczajgcym ksztatt mongolskiej jurty oraz wyciete elemen-

ty (sprzety), ktore sie w niej znajduja. Nastepnie podaje dzieciom wska-
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zOwki dotyczgce sposobu rozmieszczenia poszczegdinych przedmiotow
w gerze, zgodnie z ktérymi uczniowie ukfadajg swoje obrazki. Po wykona-
niu zadania dzieci poréwnujg wykonane przez siebie rysunki ze schema-

tem jurty (zatacznik nr 1).

Nauczyciel dzieli dzieci na zespoly zgromadzone w swoich gerach. Infor-
muje, ze ze wzgledu na surowe warunki zycia oraz niewielkg ilo§¢ mate-
riatdbw do budowy domostw, Mongotowie wykorzystujg w tym celu dostep-
ne im zwierzeta. Zadaniem dzieci jest ustalenie na podstawie zdjecia (lub
rysunku) zwierzecia, ktére przedmioty, narzedzia i potrawy zrobione sg z

wykorzystaniem jego miesa, kosci, wetny i mleka.

Jakie umiejetnosci winniSmy posiadac, aby sprawnie zy¢ w naszym Swie-
cie? Dzieci wymieniajg, a nastepnie zapisujg umiejetnosci niezbedne do

normalnego funkcjonowania.

Umiejetnosci niezbedne Mongotom do zycia na stepie:
* umiejetnos¢ szybkiego pakowania rzeczy

Nauczyciel prosi, aby kazda grupa wytozyta przed sobg kilka sztuk garde-
roby i innych drobnych przedmiotow. Nastepnie, na sygnat dany przez
prowadzacego poszczegodlne grupy pakujg swoje rzeczy w jak najmniej-
szy pakunek. Wygrywa zespot, ktéry zapakowat sie najszybciej i w jak
najmniejszym pakunku.
e umiejetnos¢ zbieractwa

Nauczyciel przygotowuje okoto 20 koralikow symbolizujgcych owoce le-
$ne. Jedna z grup wychodzi, a pozostate chowajg ,owoce” w ,lesie”. Na-
stepnie, na sygnat nauczyciela grupa, ktéra opuscita sale wraca i zbiera
owoce lesne. Tytut najlepszego zbieracza otrzymuje zespdt, ktéry naj-
szybciej zbierze wszystkie owoce. By nieco utrudni¢ konkurencije, ele-
mentem oceny mozna uczyni¢ ilos¢ zebranych owocow w ustalonym

uprzednio czasie.

* umiejetnos¢ panowania nad stadem

Kazde dziecko przygotowuje wycinanke jednego ze zwierzat hodowanych
przez Mongotoéw. Oto schemat: sktadamy kartke na p6t i na jednej z nich
rysujemy okreslone zwierze. Nastepnie wycinamy je, zas kopyta, oczy i

pysk dorabiamy plasteling. Wszystkie zwierzatka wieszamy na sznurku
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trzymanym przez dwie osoby z jednego zespotu. Cztonkowie drugiej gru-
py za pomocg kKijka lub dtugopisu prébujg stracic, czyli ,zagnac pod jurte”,
zawieszone na sznurku zwierzeta. Zabawe przeprowadzamy na czas:
sprawdzamy, w jakim czasie uda sie straci¢ poszczegolne zwierzeta lub
ustalamy okre$lony czas i sprawdzamy, ile zwierzgt uda nam sie stracic.
e umiejetnos¢ robienia podchodéw w trakcie tropienia zwierzyny
townej

Czionkowie jednej grupy — mysliwi — stajg w réznych czesciach sali, na
Ssrodku zas z zawigzanymi oczami siedzi cztonek innej druzyny - zwierzy-
na fowna. Na sygnat dany przez nauczyciela mysliwi probujg upolowaé
zwierze — podejs¢ i dotkng¢ ramienia kolegi lub kolezanki. Dziecko z za-
stonietymi oczami wskazuje rekg strone, z ktoérej styszy nadchodzacych
mysliwych. Jesli wskaze dobrze, to zdemaskowany mysliwy odpada z gry.
* umiejetnos¢ polowania

Na srodku sali nauczyciel rozktada szary papier lub dowolng tkanine,
wzdtuz ktorej jedno z dzieci przesuwa antylope. W odlegtosci ok. 2 me-
trow stoi mysliwy z przytozong do oka lornetka — rolkg papieru toaletowe-
go. Gdy mysliwy dojrzy antylope w zasiegu lornetki, méwi: ,Stop”. Zwierze
zatrzymuje sie, za$ mysliwy prébuje je ustrzeli¢ — trafic w nie papierowg
kulka.
* umiejetnos¢ przedzenia owczej wetny
Kazda grupa otrzymuje takg samag liczbe biatych kartek, nastepnie rwie je
na waskie paski, skreca i prébuje potaczy¢ w jeden dtugi sznur. Wygrywa

zespot, ktory skreci jak najdiuzsza nic.

Zakonczenie: praca plastyczna pt. ,Méj dzieh w jurcie (w gerze)” lub wy-

powiedz pisemna ,Co jest dla mnie niezbedne do zycia?”.
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